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Turniej Pitkarski 6x6 Elb/dq

Wakacje z MOSiR-em 2025
Elblag, 06.07.2025

REGULAMIN ZAWODOW

L. Cel
Upowszechnianie aktywnego wypoczynku wsrdd mieszkarncdw Elblaga i okolic,
popularyzacja pitki nozne;.

Il. Organizator
Urzad Miejski w Elblagu, Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji w Elblagu.

1l. Uczestnictwo

1. Turniej ma charakter otwarty.

2. W turnieju mogga wzig¢ udziat druzyny sktadajgce sie z 8 zawodnikdéw (6+2 rezerwo-
wych), ubranych w jednakowe stroje sportowe.

3. W turnieju moga wzigc¢ udziat tylko i wytacznie zawodnicy, ktérzy zostali zgtoszeni zgod-
nie z regulaminem i w dniu zawoddéw majg ukoriczone 15 lat. Osoby niepetnoletnie
muszg dostarczy¢ organizatorom w dniu zawodow pisemng zgode rodzicow/opieku-
now.

4. W turnieju nie mogg bra¢ udziatu zawodnicy, wystepujacy na poziomie IV ligi i powyzej.

V. Miejsce przeprowadzenia zawoddw i obowigzujgce zasady

1. Turniej zostanie przeprowadzony na boisku ze sztuczng murawg znajdujgcym sie na
terenie Kompleksu Boisk Pitkarskich przy ul. Skrzydlatej, w dniu 6 lipca 2025 r. (nie-
dziela). Plac gry zostanie podzielony na dwa boiska o wymiarach 30x60 m.

2. Zapisy zespotow przyjmowane bedg drogg elektroniczng, poprzez formularz, ktéry
znajduje sie na stronie MOSIR. W wyjgtkowych przypadkach bedzie mozliwosé zapisu
druzyny na miejscu w biurze zawoddéw. Turniej zostanie rozegrany maksymalnie dla 12
zespotdw. W przypadku wiekszej liczy chetnych o przyjeciu zespotu do turnieju decy-
duje kolejnos¢ zgtoszen.

3. Poczatek turnieju o godz. 10:00. Odprawa z kapitanami oraz losowanie grup odbedzie
sie okoto 9:45.

4. System gier: faza grupowa, po ktérych zostang rozegrane mecze w systemie pucharo-
wym (w uzasadnionym przypadku system rozgrywek bedzie uzalezniony od ilosci zgto-
szonych druzyn (max. 12 druzyn). W fazie pucharowej, w przypadku remisu, po zakon-
czeniu regulaminowego czasu gry, o rozstrzygnieciu bedzie decydowac¢ najpierw do-
grywka 5 minut, a pdzniej rzuty karne. Strzelamy 3 rzuty karne, przy dalszym remisie
az do przewagi.

5. Wszystkie mecze beda trwac po 2x8 minut, z krétka przerwa po zakonczeniu pierw-
szej potowy.

6. Przed rozpoczeciem gry nastepuje losowanie druzyny rozpoczynajgce;j.
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Przepisy gry

1. Druzyna powinna posiadac jednolite koszulki (Organizator moze udostepnic wtasne ko-
szulki tzw. ,markery” na czas meczu).

2. Obowigzuje catkowity zakaz gry w butach z ,,wkretami” lub lanymi korkami. Dopusz-
czalne jest jedynie obuwie halowe lub typu TURF. Zawodnik grajgcy w butach niedo-
puszczonych przez Regulamin zostaje ukarany usunieciem z boiska. Ponownie moze
wejs¢ na boisko po zmianie obuwia na regulaminowe.

3. Druzyny grajg mecze w 6-osobowych sktadach z wyréznionym bramkarzem (bramkarz
+ 5 zawodnikéw w polu).

4. Organizator zapewnia pitki do rozgrywania spotkan.

5. Druzyna musi rozpoczgé mecz w minimalnej ilosci 6 zawodnikow. W przypadku mniej-
szej ilosci graczy sedzia ma obowigzek przyznac¢ walkower druzynie przeciwne;.

6. llo$¢ zmian jest nieograniczona i obowigzujg tzw. zmiany ,hokejowe”. Dopuszcza sie
zmiany powrotne. Zmiany moga by¢ dokonane jedynie w strefie zmian, czyli w obrebie
wtasnych tawek rezerwowych. Zmiany bramkarzy mogga by¢ dokonywane jedynie pod-
czas przerwy w grze - w strefie srodkowej boiska i za zgodg sedziego spotkania. W przy-
padku naruszenia w/w przepiséw sedzia ma prawo zastosowac odpowiednig kare cza-
sowa.

7. Do rozmowy z arbitrem upowazniony jest jedynie kapitan.

8. Wszystkie zespoty sq odpowiedzialne za osoby im towarzyszace. W przypadku razg-
cego naruszeni niniejszego regulaminu lub niesportowego zachowania sie oséb towa-
rzyszacych, Organizator moze zweryfikowa¢ wynik jako walkower lub wykluczy¢ zespét
z Turnieju.

9. Sedzia lub Organizator nie dopuszczg do gry zawodnika pod wptywem alkoholu lub in-
nych srodkéw odurzajacych.

10. W celu ewentualnego sprawdzenia tozsamosci kazdy zawodnik powinien posiadaé przy
sobie dowdd osobisty lub inny dokument ze zdjeciem, poswiadczajgcy tozsamosc i oka-
za¢ go na kazde wezwanie Organizatora. Nie posiadanie lub nie okazanie dokumentu
moze skutkowad wykluczeniem zawodnika z rozgrywek badz zweryfikowaniem wyniku
meczu jako walkower dla druzyny przeciwne,;.

11. Mecz trwa 2x8 minut z krotka przerwa. Nastepujg zmiany stron.

13. Spotkanie moze rozpocza¢ sie najpdiniej z 5-minutowym opdznieniem, ale tylko z

powodu braku wymaganej liczby zawodnikow.

14. W grze obowigzujg przepisy FIFA z poprawkami zamieszczonymi w niniejszym

regulaminie, a w szczegdlnosci:

a. nie obowigzuje przepis o spalonym;

b. w rozgrywkach obowigzuje catkowity zakaz gry wslizgiem w zasiegu gry przeciwnika,
oproécz bramkarza we wtasnym polu karnym. Za zagranie wélizgiem zespdét zostanie
ukarany rzutem wolnym bezposrednim, a jezeli sytuacja miata miejsce w polu karnym,
to rzutem karnym,;

c. w trakcie wykonywania rzutu wolnego mur druzyny przeciwnej musi by¢ oddalony o 5
metrow od pitki;
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d. wznowienie gry poprzez rzut od bramki wykonuje bramkarz (wytgcznie nogami) z w’ra-EIbldg
snego pola karnego. Jesli rzut nie zostanie wykonany szybko, zawodnicy druzyny prze-
ciwnej powinni przebywac poza polem karnym i pozosta¢ tam az rzut zostanie wyko-
nany. Jezeli rzut zostanie wykonany zgodnie z zasadg szybkiego wznowienia, a zawod-
nik druzyny przeciwnej rzeczywiscie nie miat czasu na opuszczenie pola karnego, to
zawodnik taki nie moze przeszkadzaé lub uniemozliwiaé wykonania rzutu, ale moze
przejac pitke po tym, jak zostata ona wprowadzona do gry. Zawodnicy, ktérzy celowo
pozostajg w polu karnym lub wchodzg w nie przed tym nim rzut zostat wykonany, nie
powinni zyskiwaé nieprzepisowej korzysci, nawet jezeli rzut byt wykonany szybko. Je-
zeli zawodnik druzyny przeciwnej popetni przewinienie (tak jak opisano powyzej) rzut
od bramki powtarza sie. Nie udziela sie sankcji dyscyplinarnych chyba, ze przewinienie
powtdrzyto sie kilka razy (uporczywe naruszanie przepiséw gry).

e. wznowienie gry poprzez rzut z autu wykonuje dowolny zawodnik (wytacznie nogami),

przy czym pitka musi by¢ ustawiona na linii bgdz poza obszarem boiska. Zawodnik dru-

zyny przeciwnej musi by¢ oddalony od pitki co najmniej 2 metry.

VL. Kary w grze
1. Wymiar kary zalezny jest od uznania sedziego i przepiséw obowigzujgcych w Turnieju.
2. Kara obowigzuje przez caty okres jej trwania (po zdobyciu bramki przez jakgkolwiek
druzyne, kara nie zostaje anulowana i obowigzuje do korica czasu jej trwania).

3. Obowigzujg kary: 1 min., 2 min., 3 min. i czerwona kartka (wykluczenie z gry).

4. Tylko sedzia moze zezwoli¢ na wejscie zawodnika po uptywie czasu kary.

5. Zespodt, ktdrego zawodnik ukarany zostat czerwong kartkg, do korica meczu gra w
osfabieniu.

6. Czerwona kartka powoduje automatyczne odsuniecie zawodnika od udziatu w co
najmniej jednym (nastepnym) spotkaniu Turnieju. Kazda czerwona kartka jest
rozpatrywana indywidualnie przez Organizatora, ktéry w zaleznosci od okolicznosci
zastosowac moze kare odsuniecia od wiecej niz 1 meczu az do catkowitej dyskwalifikacji
zawodnika.

7. W przypadku czynnego zniewazenia sedziego (uderzenie, oplucie itp.), sedzia
natychmiast koiczy mecz. Wynik meczu zostanie zweryfikowany jako walkower przeciwko
druzynie, ktérej zawodnik zawinit.

8. Zakazuje sie uzywania stéw ogdlnie uznanych za obelzywe i wulgarne (przeklinanie)
w trakcie meczéw w Turnieju. W przypadku ztamania tego zakazu sedzia ma prawo raz
upomnie¢ zawodnika przy pierwszym takim zachowaniu. Kolejne ztamanie tego zakazu
oznaczac bedzie kare dla tego zawodnika od 1 min. do wykluczenia witacznie.

9. Jesli na zawodnika przebywajacego na fawce rezerwowych zostanie natozona kara
minutowa, jeden z zawodnikdéw opuszcza boisko, a druzyna gra w ostabieniu, przez caty
czas trwania kary. Jezeli na zawodnika przebywajgcego na tawce rezerwowych zostanie
natozona kara wykluczenia (czerwona kartka), to ukarany zawodnik opuszcza strefe
techniczng, a druzyna gra w ostabieniu przez 3 minuty (jeden z zawodnikéw opuszcza
boisko).
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VII. Kary organizacyjne Elb qu

1. Podczas trwania Turnieju kazda druzyna moze oddac tylko jeden mecz walkowerem.
Drugi walkower oddany w Turnieju jest rdwnoznaczny z wykluczeniem druzyny z Turnieju.
Walkower - to brak wymaganej regulaminem ilosci (szesciu) zawodnikéw do rozpoczecia
spotkania, udziat w meczu nieuprawnionego do gry zawodnika lub zweryfikowanie meczu
jako walkower z kazdego innego powodu.

2. Druzyna jest odpowiedzialna za zachowanie swoich kibicow. Wobec wszystkich
zachowan kibicéw niezgodnych z regulaminem Turnieju stosowane sg kary wobec druzyny.
3. Za spowodowanie szkdd materialnych na terenie obiektu, na ktérym rozgrywane sg
mecze odpowiada materialnie kapitan druzyny do wysokosci powstatej szkody w/g
wskazania witasciciela obiektu.

4. W szczegllnych przypadkach, takze nieprzewidzianych w niniejszym Regulaminie,
Organizator ma prawo stosowaé odpowiednie kary (wfacznie z dyskwalifikacjg zawodnika
lub druzyny).

5. Na boisku i przy strefie zmian mogg przebywaé tylko druzyny grajgce. Pozostate
druzyny oraz osoby towarzyszgce muszg znajdowac sie w bezpiecznej odlegtosci od linii
boiska.

6. Organizator zastrzega sobie prawo przeprowadzenia zawodéw bez udziatu
publicznosci.

VIIl. Sedziowanie

Zawody prowadza sedziowie wyznaczeni przez Organizatora. W wypadku wyjatkowej
sytuacji braku sedziego na meczu Organizator ma prawo wyznaczyé do sedziowania inne
osoby.

IX. Punktacja

1. Wprowadza sie nastepujaca punktacje w fazie grupowej turnieju:
- 3 punkty za zwyciestwo,

- 1 punkt za remis,

- 0 punktow za przegrana.

2. Walkower oznacza przyznanie wyniku 0:3.

3. O miejscu druzyny w tabeli koricowej decyduje liczba zdobytych punktow.

4. W przypadku uzyskania réwnej liczby punktéw przez dwa lub wiecej zespotéw, o
zajetym miejscu decyduja, w kolejnosci:

1) Przy dwéch zespotach:

e liczba zdobytych punktéw miedzy tymi zespotami

e korzystniejsza rdznica miedzy zdobytymi i utraconymi bramkami

e wieksza liczba zdobytych bramek

e mniejsza liczba straconych bramek

e losowanie

2) W przypadku wiecej niz 2 zespotow z takg samg liczbg punktéw o kolejnosci decyduje
,mata tabela” stworzona miedzy zainteresowanymi zespotami. O miejscu druzyny w
tabeli decydujg wtedy w kolejnosci:
e liczba zdobytych punktow
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e korzystniejsza rdznica miedzy bramkami strzelonymi a straconymi Elblqg
» wieksza liczba strzelonych bramek
® mniejsza liczba straconych bramek.

* losowanie
X. Nagrody

Za miejsca | — lll druzyny otrzymajg pamigtkowe medale i puchary.
Xl. Ochrona danych osobowych

1. Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Miejski Osrodek Sportu i Rekreac;ji
z siedzibg w Elblagu przy ul. Karowej 1 zwany dalej Administratorem; Administrator
prowadzi operacje przetwarzania Pani/Pana danych osobowych.

2. W sprawie przetwarzania Pani/Pana danych osobowych mozna skontaktowac sie z
Inspektorem Ochrony Danych na adres email: iod@mosir.elblag.eu.

3. Pani/Pana dane osobowe przetwarzane beda w celach zwigzanych z organizacjg imprezy
,Turniej Pitkarski Amatoréw” oraz w celach marketingowych i nie bedg udostepniane
innym odbiorcom.

4. Podstawg przetwarzania Pani/Pana danych osobowych jest art. 6 ust. 1 pkt a) ogdlnego
rozporzgdzenia o ochronie danych (RODO).

5. Podanie danych jest niezbedne do wziecia udziatu w imprezie, w przypadku niepodania
danych udziat w , Turnieju Pitkarskim Amatoréw” jest niemozliwy.

6. Posiada Pani/Pan prawo do:

I. zgdania od Administratora dostepu do swoich danych osobowych, ich sprostowania,
usuniecia lub ograniczenia przetwarzania danych osobowych,

Il. wniesienia sprzeciwu wobec takiego przetwarzania,

lll. przenoszenia danych,

IV. wniesienia skargi do organu nadzorczego,

V. cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych.

7. Pani/Pana dane osobowe nie podlegajg zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji,
w tym profilowaniu.
8. Pani/Pana dane osobowe bedg przechowywane przez okres 5 lat.

XIl. Uwagi organizacyjne

1. Zawodnicy biorg udziat w rozgrywkach na wtasng odpowiedzialnos¢. Organizator nie
ubezpiecza zawodnikéw od nastepstw nieszczesliwych wypadkdéw, natomiast zapewnia
obstuge medyczng.

2. Kazdy z uczestniczgcych zawodnikéw podpisuje oswiadczenie w ktorym wyraza
zgode na wykorzystanie wizerunku oraz przetwarzanie danych osobowych. Brak
akceptacji (podpisu) oswiadczenia jest rownoznaczne z niedopuszczeniem zawod-
nika do rozgrywek.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie.

Organizator
Dziat Imprez i Marketingu
MOSIR Elblag




